Regolamento Ufficiale della FantaEuropa

Cos’è 

La FantaEuropa è un torneo di Fantacalcio tra varie leghe d’Italia, specificatamente 

dedicato alla disputa di due tornei principali: Champion’s League e Coppa Uefa. 

Scopo del gioco 

Scopo del gioco è vincere all’interno della Champion’s league e della Coppa UEFA. 

Non ci sono vittorie intermedie ma esclusivamente tappe da superare per arrivare alla 

vittoria finale. 

Partecipazione 

Per partecipare ai tornei ogni lega dovrà iscrivere le società ad essa facenti parte alla lega 

FantaEuropa in base alla disponibilità di posti che sarà insindacabilmente decisa dalla 

presidenza delle fantacoppe. 

Ogni lega potrà presentare un numero determinato di società dipendente dal numero di 

squadre dalle quali è composta. 

Per la Champion’s League partecipano le prime quattro classificate nell’ultimo campionato 

di ogni singola lega, a prescindere dal numero di squadre di cui è composta la lega 

stessa. 

Per la Coppa Uefa partecipano le squadre classificate dal quinto all’ottavo posto nell’ultimo 

campionato di ogni singola lega, a prescindere dal numero di squadre di cui è composta la 

lega stessa. 

Oppure le squadre possono essere iscritte alle competizioni a seconda di parametri di valutazione di ogni singola lega.

Tipo di Torneo 

FantaEuropa è una manifestazione divisa in due singoli tornei a numero chiuso, 

determinato dal numero delle sole squadre iscritte prima dell’inizio dei tornei stessi.

Champion’s League 

Il torneo prevede una prima fase sviluppata in gironi da quattro squadre ognuno, con 

formula a scontri di andata e ritorno con relativa classifica come da punteggi Uefa. 

Passano il turno le prime due classificate di ogni singolo girone, che andranno poi a 

giocare la seconda fase del torneo, nella classica fase di eliminazione diretta, andata e 

ritorno, in incontri suddivisi in ottavi di finale, quarti di finale e semifinale per concludere poi il torneo con  la finale unica che designerà la squadra vincitrice del torneo. 

Tutte le partite sono disputate in campo neutro, ovvero, nessun punto sarà aggiunto a  vantaggio della squadra che giocherà in casa come fattore campo.
Le terze classificate di ogni girone andranno a disputare i sedicesimi di finale con le squadre classificate nella Coppa Uefa. 

N.b. In caso di parità di classifica al termine dello svolgimento della prima fase a gironi, per stabilire l’ordine effettivo di  classifica saranno considerati i seguenti criteri: punti, differenza reti, goal segnati, media totale squadra, sorteggio. 

N.b. Nella seconda fase ad eliminazione diretta, saranno disputate partite di andata e ritorno, tranne la finale da giocare  in una partita unica che verrà ripetuta in caso di pareggio.
Coppa Uefa 

Il torneo prevede una prima fase sviluppata in gironi da quattro squadre ognuno, con  formula a scontri di andata e ritorno con relativa classifica come da punteggi Uefa. 

Passano il turno le prime tre classificate di ogni singolo girone, che andranno poi a  giocare la seconda fase del torneo, nella classica fase di eliminazione diretta, andata e  ritorno, in incontri suddivisi in sedicesimi di finale, ottavi di finale, quarti di finale e semifinale per concludere poi il torneo con  la finale unica che designerà la squadra vincitrice del torneo. 

Tutte le partite sono disputate in campo neutro, ovvero, nessun punto sarà aggiunto a  vantaggio della squadra che giocherà in casa come fattore campo. 

N.b. In caso di parità di classifica al termine dello svolgimento della prima fase a gironi, per stabilire l’ordine effettivo di 

classifica saranno considerati i seguenti criteri: punti, differenza reti, goal segnati, media totale squadra, sorteggio. 

N.b. Nella seconda fase ad eliminazione diretta, saranno disputate partite di andata e ritorno, tranne la finale da giocare  in una partita unica che verrà ripetuta in caso di pareggio.

Composizione delle Rose 

Ogni squadra partecipante alla FantaEuropa, dovrà comunicare la propria lista di giocatori, che sarà la  stessa con cui parteciperà al campionato della propria lega di origine  rispettando i seguenti parametri di composizione: 

• 3 portieri 

• 8 difensori 

• 8 centrocampisti 

• 6 attaccanti 

N.b. Nel caso in cui le regole di una lega prevedano un numero differente di giocatori componenti le rose, sono tenuti  comunque a comunicare liste che rispondano ai requisiti sopra richiesti. Questo non pregiudicherà la composizione delle  rose all’interno della lega a cui si appartiene e lo svolgimento del proprio torneo o campionato personale. 

N.b. Saranno accettate, per loro esplicita scelta e richiesta, squadre con un numero inferiore di giocatori rispetto ai  requisiti richiesti. 

N.b. I cambiamenti posti all’attenzione dell’organizzazione della FantaEuropa, dovranno in ogni caso far riferimento ad  operazioni di mercato reali, compiute all’interno delle leghe di appartenenza. 

Per la compilazione della lista dei ruoli dei calciatori farà fede l’almanacco dei ruoli comunicato dalla “Gazzetta dello Sport”. 

Comunicazioni delle formazioni 

Le formazioni dovranno essere comunicate entro e non oltre dieci minuti prima dell’inizio  della prima partita disponibile nella giornata di campionato. 

Le formazioni andranno presentate tramite E-mail o  comunicazione tempestiva al proprio presidente di lega, sempre entro e non oltre un’ora prima dell’inizio della prima  partita disponibile nella giornata di campionato. 

N.b. Nel caso di mancata comunicazione della formazione, sarà presa in considerazione la formazione precedente. 

Nel caso di mancata consegna della formazione alla prima giornata la squadra otterrà 60 punti di totale squadra.

Dopo tre mancate comunicazioni, la squadra in questione sarà squalificata dalla manifestazione. 

Fonte dei dati 

Come riferimento per l’assegnazione dei voti, per i tabellini delle partite, per lo sviluppo dei 

risultati delle partite e relative classifiche, sarà usato un unico quotidiano sportivo a tiratura 

nazionale: “La Gazzetta dello Sport”. Eventuale quotidiano di riserva per casi straordinari 

sarà il “Corriere dello Sport - Stadio”. 

Calcolo dei risultati 

Per il calcolo dei risultati viene preso in considerazione il regolamento ufficiale della Gazzetta dello Sport nella sua forma base, senza il calcolo dei modificatori. 

Uniche eccezioni al regolamento: 

• Le partite disputate in campo neutro, per un maggior equilibrio in un torneo a breve termine 

• Non sarà presa in considerazione la regola della “riserva d’ufficio”, quindi la squadra che presenterà una formazione incompleta, non completabile dalla panchina, giocherà la partita in inferiorità numerica 

• Non viene utilizzato alcun tipo di modificatore.

• I risultati vanno inviati alle altre leghe partecipanti da ogni presidente di lega adetto ai conteggi delle squadre della propria lega. Gli avversari sono quindi tenuti a controllare ed eventualmente non avvallare il risultato comunicato in caso di errori.

Casi particolari 

Nel caso di abbandono di una squadra da parte di un fantallenatore nel corso della manifestazione, o nel caso di squalifica del fantallenatore stesso, la squadra sarà affidata ad un altro fantallenatore, se disponibile, che continuerà la manifestazione al suo posto. In caso di indisponibilità di fantallenatori, la formazione della squadra abbandonata o squalificata sarà gestita dal presidente di lega della società abbandonatrice. 

Premi e collegamenti con le future stagioni 

I premi per la vittoria dei tornei della FantaEuropa sono puramente di livello sportivo, data 

l’organizzazione amatoriale che non prevede nessuna quota per l’iscrizione e partecipazione ai tornei stessi, tuttavia verranno distribuiti ai webmaster dei siti delle leghe iscritte a FantaEuropa dei banner da mettere sulle proprie pagine attestanti la partecipazione a FantaEuropa e successivamente due banner aggiuntivi, dimostrativi della vittoria rispettivamente in Champion’s League e in Coppa Uefa. 

Nella seconda edizione dei tornei FantaEuropa, nella stagione 2004/2005, sarà introdotta anche la Supercoppa Europea, che ovviamente sarà disputata in una gara unica tra la squadra vincitrice della Champion’s League e la squadra vincitrice della Coppa Uefa, edizione 2003/2004. 

02 Agosto 2003. Prima versione definitiva soggetta a cambiamenti in funzione di ulteriori revisioni.

Aggiunte e rettifiche al regolamento

· I moduli per schierare le formazioni sono quelli riconosciuti dalla Gazzetta dello Sport

· I gironi delle coppe non prevederanno scontri fratricidi tra squadre della stessa lega. Se ad esempio per un girone verrà estratta una squadra della stessa lega di una squadra già presente nel suddetto girone, tale squadra scalerà nel girone successivo.

· Ogni eventuale reclamo ( ad esempio legato alle rettifiche della Gazzetta dello Sport del Venerdì nello speciale fantacalcio), dovrà pervenire entro la giornata successiva.

· Ogni lega dovrà nominare un suo presidente di lega per rappresentarla.

· Le e-mail a contenuto importante per la competizione (ad esempio le formazioni) dovranno essere inviate con conferma di lettura onde evitare spiacevoli fraintendimenti.

13 Settembre 2003. Aggiornamento alla precedente versione.

Pareggio dopo le due sfide negli scontri diretti

Nel caso di pareggio nelle 2 sfide di andata e ritorno ad eliminazione diretta ( e nelle finali), vengono considerati, nell’ordine, i seguenti metri di giudizio:

1 – Si considera la fantamedia delle squadre nelle 2 sfide.

2 – Si considera la media voto (senza bonus/malus) delle 2 squadre nelle 2 sfide.

Si ricorda che in caso di pareggio nelle sfide:

 Andata       SQUADRA A – SQUADRA B   0-0

 Ritorno      SQUADRA B – SQUADRA A   2-2

Accede al turno successivo la SQUADRA A in quanto autrice di 2 gol in trasferta (come da regolamento uefa).

15 Settembre 2003. Aggiornamento alla precedente versione.

Modificatore di Lega

Nel caso di leghe con un numero di iscritti diverso da 8 squadre, si applicheranno dei modificatori al totale squadra in modo da non svantaggiare leghe più numerose (e quindi con rose più difficili da realizzare e con meno “campioni” nel proprio organico).
Il modificatore prevederà un bonus/malus di 0.25 punti da applicare al totale squadra.

Esempio: Squadra A (lega da 8 squadre) VS Squadra B (lega da 10 squadre) 78-74

Applicando il modificatore si avrà un bonus pari a 0.25*2=0.5 e quindi la squadra B otterrà 74,5 punti nel totale.

Lo stesso vale se una lega ha un minor numero di partecipanti rispetto a 8 elementi, solo che questa volta si avà un malus anziché un bonus.

10 Marzo 2008. Aggiornamento alla precedente versione.

La formula della coppa Uefa viene modificata per renderla più simile alla competizione reale:

si qualificano le prime 3 squadre di ogni girone a cui si andranno a  sommare le terze dei gironi d Champions Leaue per andare a disputare i sedicesimi di finale.

Se la finale dovesse finire sul risultato d parità si procederebbe coi tempi supplementari e poi coi calci di rigore e in caso di ulteriore parità si ripeterebbe la partita.

Tempi Supplementari


a. I tempi supplementari vengono considerati come una partita a sé stante tra squadre composte da tre o meno giocatori. Si sommano quindi i Totali-Calciatore delle prime riserve per ciascuno dei tre reparti di movimento (un difensore, un centrocampista e un attaccante, quindi, escluso il portiere) così da ottenere un Totale-Squadra Supplementari per ciascuna squadra il cui confronto darà luogo a un Risultato Finale relativo ai soli tempi supplementari. 



Nel caso in cui la prima delle riserve di un determinato ruolo presenti in panchina non sia disponibile (per assenza o perché senza voto o perché già utilizzata nei tempi regolamentari) si dovrà, ai fini del calcolo dell’esito dei Tempi Supplementari, prendere in considerazione la seconda riserva dello stesso ruolo, a meno che quest’ultima sia a sua volta entrata in campo per sostituire un titolare assente o senza voto della formazione titolare. Se anche la seconda riserva di ruolo non ha giocato o non è stata valutata o, appunto, è stata utilizzata nei tempi regolamentari, si prenderà in considerazione una eventuale terza riserva di quel ruolo. Esaurite inutilmente le riserve per un ruolo, si assegna un 4 d’ufficio.


b. Se i tempi supplementari si concludono su un risultato di parità (cioè non modificano la situazione di punteggio o di gol che ha portato alla disputa dei tempi supplementari) si passerà ai calci di rigore.

Nota Ufficiale della FFC

Quando si dice ‘se i tempi supplementari si concludono su un risultato di parità, s’intende nell’arco dei due incontri. Ovviamente, se i tempi supplementari si concludono con un risultato di 1-1 in una partita di ritorno, dopo che la partita d’andata è finita 0-0, passerà il turno la squadra ‘ospitata’, avendo realizzato un maggiore numero di gol in trasferta (cfr. Supplemento 1, Coppa e Supercoppa, paragrafo 7). Si dovrà dunque passare all’esecuzione dei calci di rigore solo nei seguenti casi: se i tempi supplementari si concludono con un punteggio di 0-0 (quindi non modificano il punteggio che ha portato alla disputa dei supplementari), oppure se si concludono con un punteggio di parità (1-1, 2-2, ecc.) in una gara ad eliminazione diretta disputata in un turno secco.

c. L’esito, cioè il Risultato Finale dei tempi supplementari, viene calcolato secondo le modalità qui descritte:



(I) Si sommano i Totali-Calciatore delle prime tre riserve di movimento in panchina - esclusi cioè il portiere e le seconde riserve di movimento - così da ottenere un Totale-Supplementari per ciascuna squadra.



(II) Nel caso che una prima riserva di movimento sia entrata in campo per sostituire un titolare assente o senza voto o non sia stata giudicata o non abbia proprio giocato, si prenderà in considerazione la seconda riserva del suo stesso ruolo;

Nota Ufficiale della FFC

Anche se le riserve sono sette, ai fini del calcolo dei tempi supplementari si prendono in considerazione sempre e soltanto tre calciatori, ovvero i primi calciatori di movimento in panchina per ciascun ruolo, se essi hanno preso il voto.


(III) Nel caso che anche la seconda riserva sia entrata in campo per sostituire un titolare assente o senza voto o non sia stata giudicata o non abbia proprio giocato, si prenderà in considerazione una eventuale terza riserva del medesimo ruolo. Se non c’è la terza riserva o se anch’essa o non sia stata giudicata o non abbia proprio giocato, si assegnerà un 4 d’ufficio.



(IV) Per simulare il vantaggio di giocare in casa viene assegnato uno 0,5 in più, come Fattore Campo, alla squadra di casa, da sommare al proprio Totale-Supplementari;

Nota Ufficiale della FFC

Nei supplementari il Fattore Campo è stato portato a +0,5 per non agevolare troppo il compito alla squadra di casa. Il +2 previsto fino a due anni fa era davvero esagerato.


(V) Per determinare il risultato Finale dei tempi supplementari vengono confrontati i Totali-Supplementari  delle due squadre in base alla Tabella di Conversione Supplementari.

10. Tabella di Conversione Supplementari


a. La Tabella di Conversione Supplementari trasforma ciascun Totale-Supplementari in un certo numero di gol, così da ottenere un ‘reale’ risultato calcistico. Semplicemente si assegna un certo numero di gol a ciascuna squadra, a seconda del Totale-Supplementari ottenuto da ogni squadra, in base alla tabella sottostante.



Meno di 20
          =
0 gol



Da 20 a 23,999
=
1 gol



Da 24 a 27,999
=
2 gol



Da 28 a 31,999
=
3 gol



Da 32 a 35,999
=
4 gol



e così via (ogni 4 punti un gol)


b. La Tabella di Conversione Supplementari va applicata nei modi seguenti:



(I) Se una squadra totalizza meno di 20 punti (cioè fino a 19,999) non si assegna alcun gol;



(II) Si assegna un (1) gol quando una squadra totalizza almeno 20 punti;



(III) Da 20 punti in poi, si assegna un (1) gol per ogni successiva serie di 4 (es.: 20 = 1 gol, 24 = 2 gol, 28 = 3 gol).

Nota Ufficiale della FFC

L’esperienza insegna che nella realtà segnare nei Tempi Supplementari non è poi così facile, così tre anni fa si è deciso di innalzare le soglie della tabella di conversione.
Calci di Rigore


a. In caso di parità anche dopo i tempi supplementari, si procederà all’esecuzione dei calci di rigore.


b. Nelle partite in cui è prevista la disputa dei tempi supplementari ed eventualmente dei calci di rigore, al momento di comunicare la formazione, ciascun allenatore dovrà comunicare anche l’elenco dei rigoristi, ovvero indicare a fianco di ciascuno dei 18 calciatori schierati (titolari più riserve) un numero da 1 a 18 che rappresenta l’ordine in cui batteranno i calci di rigore. I portieri però, dovranno avere un numero di lista uguale o superiore a 11.


c. Verrà obbligatoriamente calciata una serie di 5 calci di rigore, che verranno tirati dai primi 5 calciatori indicati nell’elenco dei rigoristi. Si comparano i rigoristi delle due squadre nell’ordine indicato nell’elenco dei rigoristi: il rigorista che ha preso Voto sufficiente (uguale o maggiore di 6) segna il rigore; il rigorista che ha preso voto insufficiente (minore di 6) sbaglia il rigore. Al termine dei 5 calci di rigore regolamentari verrà dichiarata vincente la squadra che ha segnato più rigori.

Nota Ufficiale della FFC

Ricordiamo che per i calci di rigore si deve prendere in considerazione solo il Voto assegnato dal Quotidiano Ufficiale senza somma e/o sottrazione dei Punti-gol o dei Punti-cartellino.

d. I rigori verranno comunque tirati solo dai calciatori che hanno effettivamente giocato e preso un voto (nei tempi regolamentari o supplementari). Chi non ha preso parte alla fantapartita (ovvero gli s.v., i n.g. e chi non ha proprio giocato) sarà scartato e si passerà al giocatore seguente nella lista dei rigoristi.


e. Nel caso in cui il portiere incluso nella lista dei rigoristi venga giudicato s.v. o n.g. dal Q.U., se avrà disputato almeno 30 minuti di partita si dovrà considerare il rigore realizzato, attribuendogli un voto d’ufficio equivalente a 6 (confronta il punto 3, lettera a di questa stessa regola).


f. In caso di parità anche dopo i 5 rigori regolamentari, si procederà ad effettuare i calci di rigore ad oltranza. Verranno presi in considerazione per i calci di rigore ad oltranza i rimanenti 13 calciatori, nell’ordine in cui sono stati indicati nell’elenco dei rigoristi. Il calcolo avviene come per i 5 rigori regolamentari, ma non appena una squadra realizza il rigore e l’altra lo sbaglia, vince la squadra che ha realizzato il rigore.


g. In caso di mancata comunicazione della lista dei rigoristi, verrà assegnata d’ufficio la seguente lista: viene ribaltata la formazione titolare, ovvero il primo rigorista sarà l’ultimo attaccante schierato e l’undicesimo il portiere titolare. Poi verrà presa in considerazione la panchina, dal portiere (che sarà quindi il dodicesimo rigorista) all’ultimo attaccante panchinaro (che sarà quindi il diciottesimo rigorista).

           h. Se la parità persiste anche dopo l’ultimo rigore dell’ultimo calciatore in lista, si calcolerà la media dei Totali-Squadra nelle due partite (andata e ritorno) di Coppa (o la FantaMedia totale della singola partita se si tratta di gara secca) disputate dalle due squadre in questione e passerà al turno successivo (o vincerà la Coppa di Lega se si tratta della finale) la squadra con la media Totale-Squadra più alta. La FantaMedia si calcola senza i punti ottenuti nei tempi supplementari.
4 Febbraio 2009. Aggiornamento alla precedente versione
